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Ατομικό φύλλο εργασίας: 2 ζάρια και ένα κέρμα 

 

Τμήμα: ______ Ονοματεπώνυμο μαθητή: _____________________________  Ημερομηνία: ___________________ 

 

Εισαγωγή: Σε αυτή τη δραστηριότητα, θα εξερευνήσετε τις βασικές έννοιες της πιθανότητας: 

τον δειγματικό χώρο και τα ενδεχόμενα, χρησιμοποιώντας ένα σύνθετο πείραμα τύχης. Το 

πείραμα περιλαμβάνει δύο διαδοχικές ρίψεις ζαριών και μία ρίψη νομίσματος. Κάθε σημείο στον 

δειγματικό χώρο αντιστοιχεί σε έναν μοναδικό συνδυασμό αποτελεσμάτων από τις δύο ρίψεις 

του ζαριού και τη ρίψη του νομίσματος. Μέσω των ερωτήσεων, θα αναλύσετε τον δειγματικό 

χώρο, θα αναγνωρίσετε διάφορα ενδεχόμενα και θα κατανοήσετε πώς υπολογίζονται οι 

πιθανότητές τους. 
 

 
 

Ερωτήματα για τον μαθητή: α) Βασική κατανόηση – παρατήρηση: Με βάση την 

αναπαράσταση του δειγματικού χώρου που σας δίνεται: i) Πόσα είναι τα ενδεχόμενα του 

δειγματικού χώρου συνολικά; Πώς προκύπτει αυτός ο αριθμός; 

 
ii) Να περιγράψετε δύο ενδεχόμενα του δειγματικού χώρου με δικά σας λόγια. Για παράδειγμα, 

το ενδεχόμενο "να φέρουμε διπλή εξάδα στα ζάρια και κεφάλι στο νόμισμα". 

 
iii) Ποια ενδεχόμενα αντιστοιχούν σε περιπτώσεις όπου το άθροισμα των αριθμών που έφεραν 

τα ζάρια είναι μεγαλύτερο από 8 και το αποτέλεσμα της ρίψης του νομίσματος είναι κεφάλι; 

 

 
β) Ανάλυση – ερμηνεία: Σκεπτόμενοι τα ενδεχόμενα και τις πιθανότητες: i) Αν θεωρηθεί ως 

επιτυχία η εμφάνιση τουλάχιστον ενός εξαριού στα ζάρια και ταυτόχρονα το αποτέλεσμα της 

ρίψης να είναι γράμματα, ποια ενδεχόμενα περιλαμβάνονται; 

 

 
ii) Πώς θα υπολογίζατε την πιθανότητα ενός ενδεχομένου σε αυτό το πείραμα, αν όλα τα απλά 

ενδεχόμενα είναι ισοπίθανα; 
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iii) Να δώσετε ένα παράδειγμα ενός αδύνατου ενδεχομένου σε αυτό το πείραμα και ενός 

βέβαιου ενδεχομένου. 

 

 
 

γ) Εφαρμογή – συμπεράσματα: Σκεπτόμενοι εφαρμογές στην καθημερινότητα: i) Πώς θα 

μπορούσατε να χρησιμοποιήσετε την έννοια του δειγματικού χώρου για να αναλύσετε τα πιθανά 

αποτελέσματα ενός απλού παιχνιδιού που παίζετε με φίλους; 

 

 
ii) Γιατί είναι σημαντικό να καθορίζουμε τον δειγματικό χώρο πριν αναλύσουμε οποιοδήποτε 

πείραμα τύχης; 

 

 
iii) Ποια είναι η διαφορά μεταξύ ενός απλού και ενός σύνθετου ενδεχομένου σε ένα πείραμα 

τύχης; Να δώσετε ένα παράδειγμα για κάθε ένα από το πείραμα με τα ζάρια και το νόμισμα. 

 

 

 
δ) Ερώτηση πρόκλησης: Έστω ότι ρίχνουμε ένα νόμισμα τρεις φορές. 

i) Να γράψετε όλα τα δυνατά αποτελέσματα (τον δειγματικό χώρο) για αυτή τη σειρά ρίψεων. 

Για παράδειγμα, "κεφάλι, κεφάλι, κεφάλι" (ΚΚΚ). 

ii) Να περιγράψετε με δικά σας λόγια το ενδεχόμενο "να φέρουμε τουλάχιστον δύο κεφάλια". 

Ποια αποτελέσματα από τον δειγματικό χώρο περιλαμβάνει αυτό το ενδεχόμενο; 

iii) Πιστεύετε ότι αυτό το πείραμα είναι πιο απλό ή πιο σύνθετο από τη ρίψη ζαριών και 

νομίσματος που είδαμε στην εισαγωγή; Δικαιολογήστε την απάντησή σας. 

 

 

 

 

 
Συμπέρασμα: Ανακεφαλαιώνοντας τις παρατηρήσεις σας από τη δραστηριότητα και τις 

απαντήσεις σας στα παραπάνω ερωτήματα, να διατυπώσετε με δικά σας λόγια τα βασικά 

συμπεράσματα σχετικά με τον δειγματικό χώρο, τα ενδεχόμενα και τον τρόπο με τον οποίο μας 

βοηθούν να κατανοήσουμε και να υπολογίσουμε τις πιθανότητες σε πειράματα τύχης. 

 

 

 


