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ΠΕΡΙΒΑΛΛΟΝΤΑ
ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΤΙΚΑ



SCRATCH (SCRATCH.MIT.EDU)
ΟΠΤΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕ ΜΠΛΟΚΤο Scratch

επιτρέπει στους
μαθητές να
δημιουργούν
διαδραστικά

παιχνίδια,
ιστορίες και
κινούμενα
σχέδια,

προγραμματίζον
τας με

πολύχρωμα
"τουβλάκια"

εντολών. Μέσα
από ένα εύκολο
και δημιουργικό

περιβάλλον,
καλλιεργούνται
η αλγοριθμική
σκέψη και η
φαντασία.

https://scratch.mit.edu/


BLOCKLY GAMES (BLOCKLY.GAMES)
ΕΚΠΑΙΔΕΥΤΙΚΟΣ ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ ΜΕ ΜΠΛΟΚ

Η πλατφόρμα
προσφέρει
παιχνίδια-

ασκήσεις που
διδάσκουν

βασικές έννοιες
του

προγραμματισμού,
όπως λογική,
ακολουθία

εντολών, βρόχους
και συνθήκες.
Κατάλληλο για
αρχάριους που
θέλουν να

εξοικειωθούν με
την έννοια της
υπολογιστικής

σκέψης παίζοντας.

https://blockly.games/maze


MAKECODE FOR MICRO:BIT (MAKECODE.MICROBIT.ORG)
ΟΠΤΙΚΟΣ ΚΑΙ JAVASCRIPT ΠΡΟΓΡΑΜΜΑΤΙΣΜΟΣ

Οι μαθητές
προγραμματίζουν

τον
μικροϋπολογιστή
micro:bit ώστε να
εκτελεί ενέργειες
όπως εμφάνιση

μηνυμάτων,
αισθητήρες

θερμοκρασίας,
χρήση κουμπιών
και άλλα. Το
MakeCode
επιτρέπει

εναλλαγή μεταξύ
μπλοκ και κώδικα

JavaScript,
ενισχύοντας τη
μετάβαση από

οπτικό σε γραπτό
προγραμματισμό.

https://makecode.microbit.org/#editor

