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Ιστοσελίδες για δημιουργία project

https://www.arduino.cc/

http://blog.ardublock.com/

http://www.tinkercad.com/

https://fritzing.org/
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http://www.tinkercad.com/


digitalWrite()

analogWrite()

digitalRead()

if() statements / Boolean

analogRead()

Serial communication
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Analog Sensors

Παραδείγματα:

Sensors Μετρούμενο 

μέγεθος

Mic Ένταση ήχου

Photoresistor Ένταση φωτός

Potentiometer Θέση δρομέα

Temp Sensor θερμοκρασία

Flex Sensor κάμψη

Accelerometer επιτάχυνση
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Σειριακή επικοινωνία, 

Serial Communication

Απεικόνιση μηνυμάτων

void loop() 

{

Serial.print(“Hands on ”);

Serial.print(“Learning ”);

Serial.println(“is Fun!!!”);

}
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Serial Communication:

Serial Debugging - Αποσφαλμάτωση

void loop() 

{

int xVar = 10;

Serial.print(“Variable xVar is ”);

Serial.println(xVar);

}
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Serial Communication:

Serial Troubleshooting - έλεγχος

void loop ( ) 

{

Serial.print (“Digital pin 9: ”);

Serial.println (digitalRead(9));

}
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Παράδειγμα 1: Serial Print 9
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Νόμος του Ohm - Διαδραστικό περιβάλλον

Αντίσταση σε καλώδιο - Διαδραστικό περιβάλλον

Νόμος του Ohm

https://phet.colorado.edu/sims/html/ohms-law/latest/ohms-law_el.html
https://phet.colorado.edu/sims/html/resistance-in-a-wire/latest/resistance-in-a-wire_el.html


11Χρωματικός κώδικας αντιστάσεων



Πλακέτα δοκιμών (1) 
12

Πλακέτα δοκιμών (raster) – Solderless Breadboard
▪ Ένα από τα πιο χρήσιμα εργαλεία για  κάποιον που ασχολείται με ηλεκτρονικά.

▪ Είναι πιο εύκολη η συνδεσμολόγηση του κυκλώματος σε σχέση με τις κολλήσεις.

▪ Πολλές από αυτές τις μικρές τρύπες είναι συνδεδεμένες (κάθετα ή οριζόντια)

▪ Υπάρχει σε διάφορα μεγέθη
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Πλακέτα δοκιμών (raster) – Solderless Breadboard

▪ Κάθε οριζόντια γραμμή 5 οπών είναι συνδεδεμένη 

(βραχυκυκλωμένη).

▪ Οι κατακόρυφες στήλες τροφοδοσίας είναι 

συνδεδεμένες (βραχυκυκλωμένες).

Πλακέτα δοκιμών (2) 
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Σύνδεση αντιστάσεων 

Σύνδεση αντιστάσεων παράλληλα

1

𝑅ΟΛ
=

1

𝑅1
+

1

𝑅2
⇒ 𝑅ΟΛ =

𝑅1 ∗ 𝑅2
𝑅1 + 𝑅2

=
5 ∗ 5

5 + 5
=
25

10
= 2.5𝑘Ω

Σύνδεση αντιστάσεων σε σειρά

RΟΛ = R1 + R2 = 5 + 5 = 10𝑘Ω

Πρόγραμμα προσομοίωσης

www.tinkercad.com

http://www.tinkercad.com/
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Υλικά
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Καλώδια

Μπανάνα Κροκοδειλάκι
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Ποτενσιόμετρο (1)
Το ποτενσιόμετρο είναι μία μεταβλητή αντίσταση. Πρόκειται για μία πίστα που αποτελείται από κάποιον

αντιστάτη και πάνω σε αυτή την πίστα τρέχει ένας δρομέας. Μεταβάλλεται η αντίσταση στο ένα άκρο

και τον δρομέα.

Η αντίσταση της πίστας παραμένει σταθερή (π.χ. 10kΩ) και είναι αυτή που χαρακτηρίζει την τιμή του ποτενσιόμετρου. Ο

δρομέας μεταβάλλει την αντίσταση από το 0 έως τη μέγιστη τιμή.

Υπάρχουν διάφορα είδη ποτενσιόμετρων ανάλογα με την μετατόπισή τους. Εμείς θα χρησιμοποιήσουμε τα

περιστρεφόμενα και της ευθύγραμμης μετατόπισης.

Με το ποτενσιόμετρο μπορούμε να μετρήσουμε απόσταση (μετατόπιση) ή γωνία (εκτροπή).

Η σχέση που συνδέει το ερέθισμα και την απόκριση είναι γραμμική.

Συνήθως την κλίση της ευθείας την υπολογίζουμε από τη μέγιστη απόκλιση (xp ή θp) και τη μέγιστη αντίσταση

(αντίσταση πίστας Rp).

Πάντα στα 2 άκρα είναι η αντίσταση της πίστας και το μεσαίο άκρο ο δρομέας.

Φροντίζουμε να βρούμε το κοινό (0) το οποίο είναι ένα από τα 2 άκρα (αντίσταση μεταξύ του άκρου και του δρομέα

μηδενική). Όταν είμαστε στη θέση μηδέν (βαθμονόμηση) πρέπει και η αντίσταση του να είναι μηδενική.

Συνήθως δεν μας ενδιαφέρει να μετράμε αντίσταση αλλά τάση. Οπότε συνήθως στα ποτενσιόμετρα εφαρμόζουμε

τάση (όπως και στο διαιρέτη τάσης).

Προσοχή! Στο ποτενσιόμετρο η τάση εφαρμόζεται πάντα στα 2 άκρα (όχι στο δρομέα).



18Περιστρεφόμενο πολλαπλών 

στροφών (> 360)
Trimmer Ευθύγραμμης μετατόπισης

Ποτενσιόμετρο (2)
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Ποτενσιόμετρο (3)

(α) Άνθρακα (Carbon) 

Σε αυτά η πίστα αποτελείται από συμπαγή άνθρακα ή επίστρωση άνθρακα 

πάνω σε μονωτικό υλικό.

(β) Σύρματος (wire wound)

Σε αυτά η πίστα αποτελείται από σύρμα χρωμιονικελίνης τυλιγμένο πάνω σε 

μονωτικό υλικό. 

(γ) Φιλμ μετάλλου (Cermet thin fιlm)

Σε αυτά η πίστα είναι ένα παχύ στρώμα μεταλλικού φιλμ κολλημένο πάνω σε 

κεραμικό υλικό.
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Ποτενσιόμετρο (4)
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Ποτενσιόμετρο (5)
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▪ Το ποτενσιόμετρο είναι ένας διαιρέτης τάσης.

Διαιρέτης τάσης

Υποβιβάζει την τάση
Ποτενσιόμετρο

Σχηματικό διάγραμμα

▪ RL>> R2 →

▪ Γενικά    →

Ποτενσιόμετρο (6)
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Ποτενσιόμετρο (7)
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▪ Το πολύμετρο είναι ένα ηλεκτρολογικό/ηλεκτρονικό
όργανο το οποίο μετράει την τάση, την ένταση και

την αντίσταση σε ένα ηλεκτρικό κύκλωμα.

▪ Είναι μια φορητή συσκευή χρήσιμη για τη εύρεση

ελαττωμάτων ή ένα όργανο που μπορεί να μετρήσει
σε έναν πολύ υψηλό βαθμό ακριβείας.

▪ Μπορεί να χρησιμοποιηθεί για να χαρακτηρίσει τα

πρότυπα αντίστασης και τάσης ή να ρυθμίσει και να

ελέγξει την απόδοση των πολλών χρήσεων.

▪ Έχει όλες τις δυνατότητες των παραπάνω οργάνων

(ωμόμετρο, βολτόμετρο, αμπερόμετρο) και ανάλογα

την μέτρηση που κάνουμε αλλάζουμε τον

μεταγωγέα στο κατάλληλο όργανο ενώ ταυτόχρονα

απομονώνουμε τα υπόλοιπα.

Πολύμετρο
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Νόμος του Ohm – Παραδείγματα (1)
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Νόμος του Ohm – Παραδείγματα (2)
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Πηγή: https://theengineeringmindset.com/

Νόμος του Ohm – Παραδείγματα (3)

https://theengineeringmindset.com/ohms-law/
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Νόμος του Ohm – Παραδείγματα (4)
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Νόμος του Ohm – Παραδείγματα (5)
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Νόμος του Ohm – Παραδείγματα (6)
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LED: Light Emitting Diode



Παράδειγμα 2: Turn On-Off a LED 32



Παράδειγμα 2: Turn On-Off a LED 33



Παράδειγμα 2: Mε χρήση Breadboard 34



Παράδειγμα 3: For loop with 3 LEDs 35



Παράδειγμα 3: For loop with 3 LEDs 36



Παράδειγμα 3: Breadboard 37



Παράδειγμα 4a: Potentiometer 38



39Παράδειγμα 4b: Potentiometer



40Παράδειγμα 4b: Potentiometer



Παράδειγμα 5: Push-button 41



Παράδειγμα 5: Push-button 42



Παράδειγμα 5: Με Breadboard 43



Παράδειγμα 5: Με Breadboard 44



Παράδειγμα 6a: Fade Amount 45



Παράδειγμα 6b: Fade Amount 46



Παράδειγμα 7a: RBG Led 47



Παράδειγμα 7b: Με breadboard 48



Παράδειγμα 8a: Buzzer (Piezo) 49



Παράδειγμα 8b: Buzzer (Piezo) 50



Παράδειγμα 8c: Buzzer with button 51



Παράδειγμα 8c: Buzzer with button 52

Χρησιμοποιήσαμε την ενσωματωμένη pull-up 

αντίσταση που διαθέτει η πλακέτα μέσω της

εντολής INPUT_PULLUP.

Επομένως η αντίσταση συνδέεται στα 5V. 

Δηλαδή όταν δεν είναι πατημένο το button 

βρίσκεται στην κατάσταση HIGH λόγω της
pull-up αντίστασης. Άρα εμείς πρέπει να

ορίσουμε σε αυτή την περίπτωση το buzzer 

να είναι στην κατάσταση LOW (χωρίς ήχο)

αφού δεν είναι πατημένο το button.

Αντίθετα όταν το button είναι πατημένο
βρίσκεται στην κατάσταση LOW και το buzzer 

θέλουμε να ηχήσει (HIGH) αφού θα είναι

πατημένο το button.



Παράδειγμα 9: 53



Παράδειγμα 10: Αισθητήριο 

θερμοκρασίας
54



Παράδειγμα 10: 55
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