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1. ��Σύνθετες συνθήκες ελέγχου

Οι συνθήκες ελέγχου μπορούν να συνδυαστούν και να σχηματίσουν σύν-
θετες συνθήκες με τη χρήση των τριών λογικών τελεστών:
ΚΑΙ (για σύζευξη), 
Ή (για διάζευξη), 
ΟΧΙ (για άρνηση), 
καθώς και με τη χρήση παρενθέσεων.

Για παράδειγμα αν έχουμε δύο συνθήκες σ1, σ2, τότε η αποτίμηση των 
σύνθετων συνθηκών όπως ΟΧΙ σ1, σ1 Ή σ2 και σ1 ΚΑΙ σ2, είναι η ακόλου-
θη:

Αποτίμηση παραστάσεων με λογικούς τελεστές

σ1
Α
Ψ

ΟΧΙ (σ1)
Ψ
Α

Άρνηση
σ1
Α
Α
Ψ
Ψ

σ2
Α
Ψ
Α
Ψ

σ1 Ή σ2
Α
Α
Α
Ψ

Διάζευξη
σ1
Α
Α
Ψ
Ψ

σ2
Α
Ψ
Α
Ψ

σ1 ΚΑΙ σ2
Α
Ψ
Ψ
Ψ

Σύζευξη

Παράδειγμα: 
Υποθέτουμε ότι ένα άτομο επιλέγει να πάει για τρέξιμο, ανάλογα με το αν 
ισχύει ένας συνδυασμός από τις ακόλουθες συνθήκες:  
1. όταν δεν φυσάει, ή έχει λιακάδα
2. �επιπλέον μπορεί να πάει αν είναι οποιαδήποτε μέρα  

εκτός από Τρίτη. 

Έστω οι μεταβλητές φυσάει (λογική), λιακάδα (λογική) και ημέρα (συμ-
βολοσειρά). Η σύνθετη λογική συνθήκη με την οποία μπορούμε να ελέγ-
ξουμε το αποτέλεσμα είναι:

(φυσάει = ΨΕΥΔΗΣ  Ή λιακάδα = ΑΛΗΘΗΣ ) ΚΑΙ ημέρα <> ‘Τρίτη’. 



2. ��Απλή επιλογή

Εφαρμογή  εντολής απλής επιλογής 
Στο σπίτι μας έχουμε τοποθετήσει ένα φως στην είσοδο, το οποίο ανάβει 
αυτόματα όταν σκοτεινιάσει.  Αυτό το φως λειτουργεί με ένα ηλεκτρονικό 
κύκλωμα που με τη βοήθεια ενός αισθητήρα ανιχνεύει την φωτεινότητα 
του περιβάλλοντος. Η τιμή της φωτεινότητας κυμαίνεται από 0 (απόλυτο 
σκοτάδι) μέχρι 1023 (πολύ έντονο φως). Το φως ανάβει όταν η τιμή που 
επιστρέφει ο αισθητήρας είναι μικρότερη από το 650 (Εικόνα 9). 
Να δημιουργηθεί  αλγόριθμος ο οποίος θα ζητάει από τον χρήστη να πλη-
κτρολογήσει μια τιμή για την φωτεινότητα του χώρου και μας ενημερώνει 
για το αν το φως της εισόδου είναι αναμμένο.

Σημείωση
Σε πραγματικές συνθήκες η τιμή της φωτεινότητας του χώρου διαβάζεται αυ-
τόματα από τον αισθητήρα. Στον αλγόριθμό μας η τιμή αυτή δίνεται από τον 
χρήστη και το μήνυμα που εμφανίζεται είναι απλά ενημερωτικό.  

Αναπαράσταση σε φυσική γλώσσα: 
Διάβασε την τιμή της φωτεινότητας. Αν η τιμή της φωτεινότητας είναι μι-
κρότερη ή ίση του 650, εμφάνισε το μήνυμα “Φως αναμμένο”.  

Αναπαράσταση με  
διάγραμμα ροής 

Αναπαράσταση σε  
ψευδογλώσσα

Αρχή

Διάβασε τιμή

Όχι

Ναι

Τέλος

Εμφάνισε 
“Φως αναμμένο”

τιμή≤650

Αλγόριθμος Έλεγχος_Φωτός1
Διάβασε τιμή
Αν τιμή <= 650 τότε
    Εμφάνισε «Φως αναμμένο»
Τέλος_αν
Τέλος Έλεγχος_Φωτός1



3. �Η διαφορά των δύο εντολών επιλογής

Στη εντολή της απλής επιλογής υπάρχει μια ομάδα εντολών η οποία θα 
εκτελεστεί μόνο αν η συνθήκη είναι αληθής (ΝΑΙ). Αν η συνθήκη είναι ψευ-
δής (ΟΧΙ) τότε οι εντολές αυτές παραλείπονται και δεν εκτελούνται.  

Στη εντολή της σύνθετης επιλογής υπάρχουν δύο ομάδες εντολών. Η μια 
από αυτές εκτελείται όταν η συνθήκη είναι αληθής (ΝΑΙ), ενώ η άλλη εκτε-
λείται όταν η συνθήκη είναι ψευδής (ΟΧΙ). 

Και στις δύο περιπτώσεις η εκτέλεση του αλγορίθμου συνεχίζεται με τις 
εντολές που υπάρχουν μετά από τη δομή επιλογής.



4. Λειτουργία εντολής πολλαπλής επιλογής 

Σύνταξη εντολής  
Αν <συνθήκη_1> τότε
  Εντολές_1
Αλλιώς_αν <συνθήκη_2> τότε
  Εντολές_2
…
Αλλιώς_αν  <συνθήκη_Ν> τότε
  Εντολές_Ν
Αλλιώς                        ! Το τμήμα αυτό δεν είναι υποχρεωτικό
  Εντολές
Τέλος_αν

Αρχικά ελέγχεται η συνθήκη_1, αν είναι αληθής εκτελούνται μόνο οι εντο-
λές1. Αν η συνθήκη1 είναι ψευδής, ελέγχεται η συνθήκη2 και αν αυτή εί-
ναι αληθής εκτελούνται μόνο οι εντολές2. Αν και η συνθήκη2 είναι ψευδής 
τότε ελέγχεται η επόμενη συνθήκη κ.λπ.  
Μπορούμε να χρησιμοποιήσουμε όσες συνθήκες απαιτούνται. Αν όλες οι 
προηγούμενες  συνθήκες είναι ψευδείς και φτάσουμε στη συνθήκη_Ν τότε, 
αν αυτή είναι αληθής εκτελούνται μόνο οι εντολές_Ν. Αν και η συνθήκη_Ν 
είναι ψευδής τότε εκτελούνται οι εντολές που υπάρχουν στο τμήμα «αλ-
λιώς». Το τμήμα αυτό δεν είναι υποχρεωτικό να υπάρχει.
Αν εκτελεστεί κάποιο τμήμα εντολών η εντολή τερματίζεται συ-
νολικά και ο αλγόριθμος συνεχίζει με τι εντολές που υπάρχουν 
μετά το Τέλος_αν.  Σε περίπτωση που δεν υπάρχει το τελευταίο 
“αλλιώς”, η δομή πολλαπλής επιλογής ομοίως τερματίζει. 



Σε ένα στούντιο η ρύθμιση του φωτισμού είναι ανα-
γκαία για τις καθημερινές εργασίες.  Για το λόγο 
αυτό διαθέτουμε τη δυνατότητα ρύθμισης της έντα-
σης του φωτισμού με τις ενέργειες: να ανάβουμε 
όλα τα φώτα, τα μισά φώτα ή να μην ανάβουμε 
φώτα, ανάλογα το πόσο έντονο  είναι το εξωτερι-
κό φως (Εικόνα 10). Για τον έλεγχο, του εξωτερι-
κού φωτός χρησιμοποιούμε έναν αισθητήρα φω-
τός. Αν η τιμή  που επιστρέφει ο αισθητήρας είναι  
μικρότερη ή ίση του 400, ανάβουν όλα τα φώτα, 
αν είναι μεγαλύτερη του 400 και μέχρι και 700 ανάβουν τα μισά φώτα, 
ενώ με τιμή φωτεινότητας μεγαλύτερη από 700 μέχρι και 900 ανάβουν 
μόνο τα φώτα ασφάλειας. Τέλος, για τιμές πάνω από 900, σβήνουν όλα 
τα φώτα. Στην υλοποίηση με αλγόριθμο η τιμή φωτεινότητας δίνεται από 
τον χρήστη και  εμφανίζονται σχετικά μηνύματα 

Αναπαράσταση με φυσική γλώσσα: 
Διάβασε την τιμή του αισθητήρα φωτός, και αν η τιμή της φωτεινότητας 
είναι μικρότερη ή ίση του 400 εμφάνισε το μήνυμα “Όλα τα φώτα”, δια-
φορετικά, αν η τιμή είναι μικρότερη ή ίση του 700 εμφάνισε το μήνυμα 
“Μισά φώτα”, διαφορετικά αν η τιμή είναι μικρότερη ή ίση του 900 εμ-
φάνισε το μήνυμα “Φώτα ασφαλείας”, διαφορετικά εμφάνισε το μήνυμα 
“Φώτα κλειστά”. 

Αναπαράσταση με διάγραμμα ροής 

Εικόνα 10: Φωτισμός 
στούντιο.

5. Παράδειγμα εντολής πολλαπλής επιλογής

Τέλος

τιμή<= 400 τιμή<= 700 τιμή<= 900

Εμφάνισε
“Όλα τα φώτα”

Εμφάνισε
“Μισά φώτα”

Εμφάνισε
“Φώτα ασφαλείας”

Διάβασε τιμή

Εμφάνισε
“Φώτα κλειστά”

Αρχή

OXI OXI OXI

ΝΑΙ ΝΑΙ ΝΑΙ ΝΑΙ



6. �Εναλλακτικοί τρόποι επίλυσης  
προβλήματος με πολλαπλή επιλογή

Εναλλακτικός τρόπος λύσης  με χρήση  δομών απλής επιλογής

Στο «Παράδειγμα εντολής πολλαπλής επιλογής» αντιμετωπίσαμε το πρόβλημα:

«Σε ένα στούντιο χρειαζόμαστε φωτισμό.  Για το λόγο αυτό έχουμε τη δυνατό-
τητα να ανάβουμε αυτόματα όλα τα φώτα, τα μισά φώτα ή να μην ανάβουμε 
φώτα ανάλογα το πόσο έντονο  είναι το εξωτερικό φως. Για να ελέγξουμε το 
εξωτερικό φως χρησιμοποιούμε έναν αισθητήρα φωτός που όσο περισσότε-
ρο φως ανιχνεύει, τόσο μεγαλώνει και η τιμή που επιστρέφει.  
Αν η τιμή  που επιστρέφει ο αισθητήρας είναι  μικρότερη ή ίση του 400 ανά-
βουν όλα τα φώτα, αν είναι μεγαλύτερη του 400 και μέχρι και 700 ανάβουν τα 
μισά φώτα, ενώ με τιμή μεγαλύτερη από 700 μέχρι και 900 ανάβουν τα φώτα 
ασφάλειας και πάνω από 900  σβήνουν όλα τα φώτα.» 

ΝΑΙ

ΝΑΙ

ΝΑΙ

ΝΑΙ
τιμή<= 400

Εμφάνισε
“Όλα τα φώτα”

Εμφάνισε
“Μισά φώτα”

Εμφάνισε
“Φώτα ασφαλείας”

τιμή>400 και 
τιμή <=700

τιμή>700 και 
τιμή <=900

τιμή>700 και
τιμή >900

Διάβασε τιμή

Εμφάνισε
“Φώτα κλειστά”

Τέλος

Αρχή

OXI

OXI

OXI



Εσοχές κώδικα
Παρατηρήστε ότι για τον οπτι-
κό διαχωρισμό των εσωτερικών 
δομών καθώς και των τμημάτων  
κάθε δομής έχουν χρησιμοποιηθεί 
εσοχές. Οι εσοχές δεν είναι υπο-
χρεωτικές στην ψευδογλώσσα 
αλλά η χρήση τους διευκολύνει 
την ανάπτυξη, την κατανόηση και 
τη διόρθωση των αλγορίθμων.

Η προσέγγιση λύσης που χρησιμοποιήθηκε ήταν  με τη χρήση της δομής 
πολλαπλής επιλογής. Μια εναλλακτική προσέγγιση για να λυθεί αυτό το 
πρόβλημα είναι να χρησιμοποιήσουμε συνεχόμενες δομές απλής επιλογής.  
Η προσέγγιση αυτή ακολουθείται στον αλγόριθμο φώτα_4

Αλγόριθμος φώτα_4
Διάβασε τιμή 
Αν  τιμή  <=  400 τότε
     Εμφάνισε  «Ολα τα Φώτα»
Τέλος_αν 
Αν  τιμή >400 και τιμή <=700  τότε
     Εμφάνισε  «Μισά φώτα»
Τέλος_αν 
Αν   τιμή >700 και τιμή <= 900  τότε
     Εμφάνισε  «Φώτα ασφάλειας»
Τέλος_αν 
Αν  τιμή > 900  τότε
     Εμφάνισε “Φώτα κλειστά” 
Τέλος_αν
Τέλος φώτα_4

Η λύση αυτή έχει το μειονέκτημα ότι κάθε φορά θα εκτελούνται και οι τέσ-
σερις δομές επιλογής ανεξάρτητα αν το αποτέλεσμα έχει προκύψει από την 
πρώτη π.χ έχουν ανάψει  όλα τα φώτα. 



Εναλλακτικός τρόπος λύσης με εμφωλευμένες δομές επιλογής
Ένας ακόμα τρόπος λύσης του προβλήματος «φωτισμός του στούντιο» 
μπορεί να επιτευχθε με τη χρήση εμφωλευμένων δομών επιλογής. 
Ακολουθεί το διάγραμμα ροής και ο αλγόριθμος φώτα_5 σε (εισαγω-
γή του ονόματος του αλγορίθμου) ψευδογλώσσα. 

Αλγόριθμος φώτα_5 
Διάβασε τιμή 
Αν  τιμή  <=  700 τότε
     Αν τιμή <=400 τότε
          Εμφάνισε  «Όλα τα Φώτα»
     αλλιώς  
          Εμφάνισε  «Μισά φώτα»
     Τέλος_αν 
αλλιώς
     Αν τιμή  <= 900  τότε
         Εμφάνισε  «Φώτα ασφάλειας»
     αλλιώς
         Εμφάνισε “Φώτα κλειστά”
      Τέλος_αν
Τέλος_αν
Τέλος  φώτα_5

τιμή<=700

τιμή<=400τιμή<=900

Γράψε 
“Φώτα κλειστά”

Γράψε 
“Φώτα ασφαλείας”

Τέλος

ΝΑΙOXI

ΝΑΙOXI

Γράψε 
“Μισά φώτα”

Γράψε 
“Όλα τα φώτα”

ΝΑΙOXI

Διάβασε τιμή

Αρχή
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