
Τα πιάτα των κλασματικών μονάδων
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Το παιχνίδι παίζεται με 2 παίκτες.
Σε χάρτινα πιάτα μιας χρήσεως σχεδιάζουμε στη μία όψη την αναπαράσταση 
της κλασματικής μονάδας και στην άλλη όψη γράφουμε τη συμβολική της 
γραφή. 
Τοποθετούμε τα πιάτα με τέτοιο τρόπο, ώστε να φαίνονται οι αναπαραστάσεις. 
Ο πρώτος παίκτης υποδεικνύει στον δεύτερο παίκτη ένα πιάτο. Εκείνος πρέπει 
να πει πώς ονομάζεται η κλασματική μονάδα που εικονίζεται (π.χ. ένα τρίτο) και 
να γράψει τη συμβολική γραφή της κλασματικής μονάδας στο τετράδιό του. 
Αν η απάντησή του είναι σωστή, παίρνει το πιάτο και υποδεικνύει ένα άλλο 
πιάτο στον άλλο παίκτη. Το παιχνίδι συνεχίζεται μέχρι να τελειώσουν όλα τα 
πιάτα. Κερδίζει ο παίκτης που συγκέντρωσε τα περισσότερα.

Εναλλακτικά: (Το παιχνίδι παίζεται με 2 έως 3 παίκτες)
Γυρίζουμε όλα τα πιάτα, έτσι ώστε να φαίνονται οι αναπαραστάσεις. 
Ο/η εκπαιδευτικός γράφει μια κλασματική μονάδα στον πίνακα και οι μαθητές 
πρέπει, όσο πιο γρήγορα μπορούν, να βρουν το πιάτο ή τα πιάτα με την 
αντίστοιχη αναπαράσταση. Κερδίζει ο παίκτης που θα συγκεντρώσει τα 
περισσότερα πιάτα. 
Μπορούμε, επίσης, να τοποθετήσουμε τα πιάτα έτσι ώστε να φαίνεται η 
συμβολική γραφή των κλασμάτων.
Ο/η εκπαιδευτικός δείχνει στους μαθητές την αναπαράσταση μιας 
κλασματικής μονάδας και εκείνοι πρέπει, όσο πιο γρήγορα μπορούν, 
να βρουν το πιάτο ή τα πιάτα με την αντίστοιχη συμβολική γραφή.
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Το παρόν αναπτύχθηκε στο πλαίσιο της Πράξης «Συγγραφή, Αξιολόγηση και Ένταξη 
διδακτικών βιβλίων στο Μητρώο Διδακτικών Βιβλίων και στην Ψηφιακή Βιβλιοθήκη 
Διδακτικών Βιβλίων» με κωδικό ΟΠΣ (MIS) 6010165, του Προγράμματος «Ανθρώπινο 
Δυναμικό και Κοινωνική Συνοχή 2021-2027» που υλοποιείται από το Ινστιτούτο 
Εκπαιδευτικής Πολιτικής και συγχρηματοδοτείται από το Ευρωπαϊκό Κοινωνικό Ταμείο.
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